附件3
“丹凤来仪·金鸡报晓”
VR贺新春数字文化虚拟现实体验活动方案
为了做好数字图书馆数字阅读推广，推广工程计划在春节期推出“丹凤来仪·金鸡报晓”VR贺新春数字文化虚拟现实体验活动，采用虚拟现实技术，以新春贺岁为场景氛围，配合进行实景互动体验情节设计，使参与体验的公众能在感受新春氛围的同时了解春节文化，进一步弘扬中华优秀传统文化。
一、活动名称
“丹凤来仪·金鸡报晓”VR贺新春数字文化虚拟现实体验
二、组织机构
主办单位：国家图书馆
协办单位：全国各级公共图书馆
三、活动时间及实施步骤
1. 活动时间：2017年1月5日—2017年2月28日
2. 实施步骤：
场景设计：1月5日—1月19日
设备准备：1月5日—1月19日
活动体验：1月20日—2月28日
（各馆可根据实际情况自行安排）
四、活动具体安排及要求
本活动为现场体验性活动，参与活动的地方馆可根据自身情况安排活动时间及场地。
1. 活动准备
数字图书馆推广工程将负责设计开发“丹凤来仪·金鸡报晓”VR贺新春数字文化虚拟现实体验场景，有意向参加的地方公共图书馆可以根据活动方案采购或租赁硬件设备并进行活动计划安排。
2. 硬件设备需求
参加“丹凤来仪·金鸡报晓”VR贺新春数字文化虚拟现实体验活动的地方馆需具备3m*3m的现场活动场地，并自行配备硬件设备，必配硬件设备需求如下：
	虚拟现实头戴设备

	屏幕
	OLED屏幕

	分辨率
	单眼1080*1201，综合分辨率为2160*1201像素

	刷新率
	90Hz

	视野范围
	110°视野

	追踪范围
	支持至少4.5*4.6m定位追踪

	配件
	两个360°定位追踪器

	
	两个蓝牙虚拟现实交互手柄

	
	头戴显示器一个


	VR主机配置单

	cpu
	Intel i7 6700K（盒装）

	主板
	B150 主板

	内存
	8GB DDR4

	硬盘
	1TB 7200转 64MB

	显卡
	GeForce GTX 1070 

	机箱
	支持ATX板型机箱

	电源
	650w

	散热器
	-

	显示器
	21寸 支持DVI 24+1接口

	配件
	键鼠一套，DVI 24+1线材一根

	脚架
	基站定位架（可选用摄影灯架2.5-2.8m）


各地方图书馆可以根据自身情况选配大屏幕显示设备及音响。
五、用户体验说明
1.体验方式
“丹凤来仪·金鸡报晓”VR贺新春数字文化虚拟现实体验活动，将于新春期间在图书馆现场为公众提供身临其境的新春贺岁沉浸式体验，体验将以四合院作为场景背景，读者将在虚拟现实场景中体验春节民俗，放鞭炮、贴春联等方式进行交互体验。
2.场景说明
体验者进入VR贺新春数字文化虚拟现实场景后，将立于四合院当中。四合院中有还未融化积雪，高挂的灯笼。树上挂着的鞭炮。透过周围的房间玻璃，能够隐约看到屋内有阖家团圆围坐在一起的人们看着春节联欢晚会，桌上放着还未下锅的饺子。体验者能听到电视中传来的欢庆大年音效。通过这一系列场景布局与音效来烘托春节的节日气氛。
在场景中，体验者能够看到在四合院的四个门上分别挂着高光提示的大红灯笼，引导体验者进行操作，当体验者用手柄激活某个门上的灯笼时会触发展示一种中国春节元素饰物的展示介绍。四种饰物分别为：对联、门神、福字与剪纸。
以春联为例：当体验者用手柄触发高挂的红灯笼时，灯笼被点亮同时门柱上由上至下出现一个一个的文字，最终变成一副春联。在春联出现完成后，浮现出一段文字对中国为什么过年贴春联的典故做简单的介绍，传播春联知识。体验者看过四种春节元素的介绍后，场景中的所有红灯笼都已被点燃，并被引导到燃放焰火的阶段。体验者可以在小院当中燃放自己喜欢的烟花。当最后的一个焰火被燃放的同时，激活场景焰火事件，漫天可见绚丽的焰火。焰火将持续一段时间后结束。在场景安静下来之后，单独的两颗礼花在空中炸开，并在天空中形成“鸡年大吉”四个字。整个场景至此体验完成。
六、活动联动宣传
国家图书馆也将在春节期间开展“丹凤来仪·金鸡报晓”VR贺新春数字文化虚拟现实体验活动，推广工程将根据各省参与活动情况组织全国联动，集中开展活动宣传，进一步向公众推广数字阅读新体验。
七、联系方式
联系人：李晓鸣
联系电话：010-88545302

八、其他
本次活动场景版权归国家图书馆所有。
